Przedmiotowe zasady oceniania

(zakres podstawowy)

I. Ogolne zasady oceniania uczniow

1. Ocenianie osiggni¢¢ edukacyjnych ucznia polega na rozpoznawaniu przez nauczyciela
postepOéw w opanowaniu przez ucznia wiadomosci 1 umiejetnosci. Nauczyciel powinien
analizowac 1 ocenia¢ poziom wiedzy i umiejetnosci ucznia w stosunku do wymagan
edukacyjnych wynikajacych z podstawy programowej 1 realizowanych w szkole
programdéw nauczania (opracowanych zgodnie z podstawg programowg danego
przedmiotu).

2. Nauczyciel ma za zadanie:

* informowa¢ ucznia o poziomie jego osiagni¢¢ edukacyjnych oraz o postepach w tym
zakresie,

= pomagac uczniowi przy samodzielnym planowaniu jego rozwoju,

= motywowac ucznia do dalszych postgpoéw w nauce,

= dostarcza¢ rodzicom/opiekunom prawnym informacji o post¢pach, trudnosciach w nauce
oraz specjalnych zdolno$ciach ucznia.
Oceny sa jawne dla ucznia i jego rodzicéw/opiekundw prawnych.

4. Nawniosek ucznia lub jego rodzicow/opiekundw prawnych nauczyciel uzasadnia ustalong
oceng w sposob okreslony w statucie szkoty.

5. Na wniosek ucznia lub jego rodzicow/opiekundéw prawnych sprawdzone 1 ocenione prace
kontrolne sg udostepniane do wgladu uczniowi lub jego rodzicom/opiekunom prawnym.

6. Szczegodlowe warunki i sposéb wewnatrzszkolnego oceniania okresla statut szkoty.

Il. Kryteria oceniania poszczegdlnych form aktywnosci

Ocenie podlegaja: ¢wiczenia praktyczne, sprawdziany, kartkéwki, odpowiedzi ustne, prace

domowe, praca na lekcji, prace dodatkowe oraz szczegolne osiggnigcia.

1. Cwiczenia praktyczne obejmuja zadania praktyczne, ktére uczen wykonuje podczas lekcji.
Oceniajac je, nauczyciel bierze pod uwage:

= warto$¢ merytoryczng,

=  stopien zaangazowania w wykonanie ¢wiczenia,

»  doktadnos$¢ wykonania polecenia,

* indywidualne rozwigzania zastosowane przez ucznia,

=  starannosc i estetyke.



2.

Sprawdziany s3 przeprowadzane w formie pisemnej i praktycznej, a ich celem jest
sprawdzenie wiedzy i umiej¢tnosci ucznia.
sprawdzian planuje si¢ na zakonczenie dziatu.
Uczen jest informowany o planowanym sprawdzianie z co najmniej dwutygodniowym
wyprzedzeniem (jesli WSO nie reguluje tego inaczej).
przed sprawdzianem nauczyciel podaje jego zakres programowy.
sprawdzian moze poprzedzac lekcja powtdrzeniowa, podczas ktorej nauczyciel zwraca
uwage uczniow na najwazniejsze zagadnienia z danego dziatu.
kryteria oceniania sprawdzianu, jego poprawy oraz sposob przechowywania prac sg
zgodne z WSO.
sprawdzian umozliwia sprawdzenie wiadomo$ci i umiejetnosci na wszystkich poziomach
wymagan edukacyjnych, od koniecznych do wykraczajacych.
zasady przeliczania oceny punktowej na stopien szkolny sa zgodne z WSO.
= oceny dokonuje si¢ wedtug skali od 1 do 6;

= W przypadkach gdy osiagniecia mozna przeliczyé na punkty stosowane sg progi

procentowe:
100% - ocena celujaca
85%- 99% - ocena bardzo dobra
70%- 85% - ocena dobra
55% - 70% - ocena dostateczna
40% - 55% - ocena dopuszczajaca
0% - 40% - ocena niedostateczna

zadania ze sprawdzianu sg przez nauczyciela omawiane po oddaniu prac.

3. Kartkowki sa przeprowadzane w formie pisemnej, a ich celem jest sprawdzenie wiedzy

i umiejetnosci  ucznia z zakresu programowego ostatnich jednostek lekcyjnych
(maksymalnie trzech).
Nauczyciel nie ma obowigzku uprzedzania ucznidw o terminie i zakresie programowym
kartkowki.
Kartkowka powinna by¢ tak skonstruowana, aby uczen mogl wykonaé wszystkie
polecenia w czasie nie dtuzszym niz 15 minut.
Kartkowka jest oceniana w skali punktowej, a liczba punktow jest przeliczana na oceng
zgodnie z zasadami WSO.

zasady przechowywania kartkowek reguluje WSO.
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Odpowiedz ustna obejmuje zakres programowy aktualnie omawianego dziatu. Oceniajac

ja, nauczyciel bierze pod uwage:

zgodnos$¢ wypowiedzi z postawionym pytaniem,
wlasciwe postugiwanie si¢ pojeciami,
zawarto$¢ merytoryczng wypowiedzi,

sposob formutowania wypowiedzi.

Aktywnos$¢ 1 praca ucznia na lekcji sg oceniane (jesli WSO nie stanowi inaczej), zaleznie

od ich charakteru, za pomocg plusow 1 minusoéw.

Plus uczen moze uzyska¢ m.in. za: samodzielne wykonanie krotkiej pracy na lekcji,
krotka poprawng odpowiedz ustna, aktywna prace w grupie, pomoc kolezenska na lekcji
przy

rozwigzywaniu problemu, przygotowanie do lekcji, inicjatywe przy rozwigzywaniu
problemdw, znalezienie nieszablonowych rozwigzan. Trzy plusy ocena bardzo dobra.
Minus uczen moze uzyska¢ za nieprzygotowanie do lekcji po wykorzystaniu jednego
nieprzygotowania. Za kolejne nieprzygotowania uczen otrzymuje minus. Trzy minusy

ocena niedostateczna.

Prace dodatkowe obejmuja dodatkowe zadania dla zainteresowanych ucznidow, prace
projektowe wykonane indywidualnie lub zespotowo, wykonanie pomocy naukowych,

prezentacji. Oceniajac ten rodzaj pracy, nauczyciel bierze pod uwage m.in.:

warto$¢ merytoryczng pracy,

stopien zaangazowania w wykonanie pracy,

estetyke wykonania,

wktad pracy ucznia,

sposob prezentacji,

oryginalno$¢ i pomystowos¢ pracy.
Szczegblne osiggniecia uczniow, w tym udzial w konkursach przedmiotowych (szkolnych
I miedzyszkolnych), sa oceniane zgodnie z zasadami zapisanymi w WSO.

Kryteria wystawiania ocen po | semestrze oraz na koniec roku szkolnego
Klasyfikacje semestralna i roczna polegaja na podsumowaniu osiagni¢¢ edukacyjnych
ucznia oraz ustaleniu oceny klasyfikacyjnej.

Zgodnie z zapisami WSO nauczyciele na poczatku kazdego roku szkolnego informujg

uczniow oraz ich rodzicow/opiekunéw prawnych o:

= wymaganiach edukacyjnych, ktore trzeba speli¢, aby uzyska¢ poszczegdlne

srodroczne i roczne oceny klasyfikacyjne z informatyki,

= sposobach sprawdzania osiggnie¢ edukacyjnych uczniow,

= trybie odwolania si¢ od wystawionej oceny klasyfikacyjne;j.
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Przy wystawianiu ocen $rodrocznej lub rocznej nauczyciel bierze pod uwage stopien
opanowania wiadomosci z poszczego6lnych dziatdw tematycznych, oceniany na podstawie
wymienionych w punkcie drugim roéznych form sprawdzania wiedzy 1 umiej¢tnosci.
Szczegdtowe kryteria wystawiania oceny klasyfikacyjnej okresla WSO.

Zasady uzupelniania brakow i poprawiania ocen

Sprawdziany teoretyczne lub sprawdziany praktycznych umiejetnosci w zakresie pracy na
komputerze s3 obowigzkowe. Oceny z tych sprawdzianéw uczniowie moga poprawiac raz
w semestrze, po uprzednim ustaleniu terminu z nauczycielem.

Oceny ze sprawdziandw praktycznych i teoretycznych wyzsze niz ocena dopuszczajgca nie
podlegaja poprawie.

Ocen z kartkéwek i odpowiedzi ustnych nie mozna poprawic.

Nauczyciel informuje ucznia o ocenie z ostatniej pracy bezposrednio po jej wystawieniu.
Rodzice/opiekunowie prawni moga uzyskaé szczegolowe informacje o wynikach
I postepach w pracy ucznia podczas indywidualnych kontaktow z nauczycielem (wedlug
harmonogramu spotkan przyjetego przez szkote).

Uczenh ma obowigzek uzupetli¢ braki w wiedzy 1 umiejetnosciach (wynikajace np.
z nieobecnosci), biorac udziat w zajeciach wyréwnawczych lub droga indywidualnych
konsultacji z nauczycielem (takze online).

W przypadku ponad 50% nieusprawiedliwionych nieobecno$ci na zajgciach, ktoére
uniemozliwity uzyskanie przez ucznia oceny semestralnej lub koncowej, nalezy stosowaé
przepisy WSO.

Sposéb poprawiania klasyfikacyjnej oceny semestralnej lub rocznej regulujg przepisy

WSO 1 rozporzadzenia MEN.

Wymagania na poszczegélne oceny (klasa 2):

Ocenge celujaca otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

= biegle postuguje si¢ arkuszem kalkulacyjnym podczas rozwigzywania probleméow,

= Kkorzysta z r6znych narzedzi (w tym mobilnych) podczas prezentacji,

= bierze udziat w projektach zespotowych jako lider projektu,

= dobiera wykresy i interpretuje na ich podstawie otrzymane wyniki,

= stosuje tabele przestawne do rozwigzywania ztozonych zadan z wykorzystaniem duzych
zbioréw danych,

= poprawnie interpretuje dane z tabel przestawnych,

= stosuje ztozone reguly filtrowania i personalizowania w korespondencji seryjnej,

= stosuje rozne narzedzia do tworzenia relacyjnych baz danych,

= ilustruje pojecie sprawnosci (efektywnos$ci) algorytmu na przyktadach,



* rozwigzuje rozne zadania przy uzyciu wlasnych algorytméw 1 programow
komputerowych,

» tworzy algorytmy i programy komputerowe do konwersji mig¢dzy systemami
liczbowymi,

* wykonuje dziatania na utamkach za pomoca wlasnych programow komputerowych,

= programuje logiczng gre komputerows z interakcjg z uzytkownikiem,

= omawia poj¢cie zasiggu zmiennych w programowaniu.
Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

= postuguje si¢ arkuszem kalkulacyjnym w zakresie omawianych zagadnien,

= importuje dane ze stron WWW,

= modyfikuje dane podczas importowania,

= stosuje rozne typy adresowania komoérek, w tym rowniez odwolujace si¢ do innych
skoroszytow,

* buduje ztozone formuty do rozwigzywania zadan,

= stosuje funkcje INDEKS do wyznaczania komorki zawierajacej okreslone tresci,

= generuje zestawy losowych danych na podstawie zadanych kryteriow,

= tworzy fragmentatory i korzysta z osi czasu tabel przestawnych,

= zarzadza danymi adresatow korespondencji seryjnej w arkuszu kalkulacyjnym,

= wysyla korespondencj¢ seryjng za pomoca poczty elektronicznej,

* wykonuje wszystkie zadania wynikajace z roli powierzonej mu w projekcie,

= pomaga w pracach innym uczestnikom projektu zespotowego,

= tworzy kwerendy, formularze oraz raporty w programie MS Access,

= dostosowuje raporty wedtug potrzeb,

= drukuje i eksportuje raporty do plikow,

= rozroznia zmienne lokalne i zmienne globalne,

= samodzielnie tworzy programy komputerowe w wybranym j¢zyku programowania
do rozwigzywania zadah matematycznych 1 fizycznych,

= optymalnie wykorzystuje rozne rodzaje petli w tworzonych programach,

» analizuje i poprawia btgdy w kodach zrodlowych programow napisanych przez inne
osoby,

= omawia poznane na lekcjach algorytmy i uzasadnia, dlaczego spelniajg cechy dobrych
algorytmow,

= tworzy samodzielnie programy z wykorzystaniem poznanych na lekcjach algorytmow,
réwniez z uzyciem funkcji,

= wyjasnia pojecia liczb doskonatych, blizniaczych, zaprzyjaznionych,



= tworzy programy realizujace dziatania na ulamkach,

= realizuje algorytm Herona w wybranym j¢zyku programowania.
Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

= pracuje na danych zapisanych w obrebie réznych skoroszytow,

= pobierane dane z réznych zrdédet i przetwarza je,

= stosuje w arkuszu funkcje: JEZELIL, MAX, MIN, DL, SREDNIA,

= przedstawia dane w postaci wykresow,

= modyfikuje wyglad wykresow,

» buduje tabele przestawne na podstawie tabel arkusza oraz zakresow danych,

= stosuje style w tabelach przestawnych,

= grupuje, rozgrupowuje oraz filtruje daty w tabelach przestawnych,

= interpretuje wyniki uzyskane z tabel przestawnych,

* tworzy wykresy przestawne,

= tworzy korespondencje seryjna,

= dodaje pola do dokumentu glownego korespondencji seryjnej,

* modyfikuje baze adresdw korespondencji seryjnej,

= stosuje reguly warunkowe do personalizacji listow seryjnych,

= zarzadza danymi w bazie danych w programie MS Access,

= tworzy tabele w bazie danych i definiuje relacje mi¢dzy nimi,

= tworzy raporty baz danych z uzyciem kreatora,

* wykorzystuje narzedzia komputerowe wspomagajace wspOlprace nad projektem
grupowym,

= prezentuje efekty pracy nad projektem grupowym,

= zapisuje algorytm Herona w postaci listy krokow,

* znajduje bltedy w kodzie Zrédlowym programu na podstawie informacji zwrotnych
z kompilatora,

= tworzy program sprawdzajacy warunek trojkata,

= postuguje si¢ w programowaniu strukturg tablicy lub listy,

* buduje algorytmy sprawdzajace podzielnos¢ jednej liczby przez druga,

= bada podzielno$¢ liczb z uzyciem jezyka programowania,

= omawia wybrang metod¢ sprawdzania, czy liczba jest pierwsza,

= zapisuje wybrang metod¢ sprawdzania pierwszo$ci w postaci funkcji jezyka
programowania,

» tworzy program realizujgcy algorytm Euklidesa w wersji z dodawaniem,

= tworzy program komputerowy dodajacy utamki.



Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria oceny dopuszczajacej, a ponadto:

= wprowadza do arkusza dane r6znego typu,

= korzysta z r6znych rodzajow adresowania komorek,

= tworzy proste formuty, taczac funkcje arkusza kalkulacyjnego,

= kopiuje i wkleja dane migdzy komoérkami,

= kopiuje i wkleja formuty,

* rozwigzuje proste zadania obliczeniowe przy pomocy arkusza kalkulacyjnego,

= okresla r6znice migdzy filtrowaniem a sortowaniem danych,

= wyszukuje w Internecie dane niezbedne do realizacji zadan,

= tworzy tabele przestawne,

= wyszukuje informacje w tabelach przestawnych,

= tworzy wykresy w arkuszu kalkulacyjnym,

= tworzy dokument gldéwny korespondencji seryjnej,

= tworzy i edytuje baze¢ adresatow do korespondencji seryjnej,

= scala dokumenty seryjne do pliku i do wydruku,

= projektuje proste bazy danych,

= operuje w podstawowym zakresie poznanymi na lekcji narzedziami programu
MS Access,

= tworzy bazy danych w programie MS Access,

= pomaga innym czlonkom grupy w wykonaniu ich zadan,

= testuje rozwigzania wypracowane w grupie,

= omawia przynajmniej dwie cechy poprawnego algorytmu,

= omawia na przyktadzie algorytm wyznaczania pierwiastka kwadratowego metoda
Herona,

= zapisuje wybrane algorytmy za pomoca kodu Zrédtowego,

= uzywa zmiennych réznych typoéw w programach komputerowych,

= zapisuje w kodzie programu wywolania funkcji, rowniez w instrukcji wyjscia,

= stosuje instrukcje wejscia 1 wyjscia w wybranym j¢zyku programowania,

= stosuje instrukcje iteracyjne w zapisie algorytmow w postaci listy krokow,

= zapisuje dwa rodzaje p¢tli w wybranym jezyku programowania,

= stosuje w programach petle,

= wyjasnia pojecia: najbardziej znaczacy bit, drzewo decyzyjne, najmniej znaczacy bit,

= zapisuje trzycyfrowa liczbg dziesi¢tng w systemie binarnym,

= zapisuje w postaci dziesigtnej liczby binarne,

= wyjasnia pojecia: liczby pierwsze 1 liczby ztozone,

= przedstawia metod¢ sprawdzania, czy liczba jest pierwsza,



bada podzielnos$¢ liczb w wybranym jezyku programowania,
zapisuje algorytm Euklidesa w postaci listy krokow,
stosuje podstawowe konstrukcje wybranego jezyka programowania do implementacji

wybranych algorytmow.

Ocene dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktory:

wymienia podstawowe zastosowania arkuszy kalkulacyjnych,
wyjasnia pojecia zwigzane z arkuszem kalkulacyjnym: komorka, kolumna, wiersz,
adres komorki,

formatuje komorki arkusza,

stosuje funkcje do obliczen w arkuszu,

zamienia zakres komorek w tabele arkusza kalkulacyjnego,

wyjasnia, w jakim celu filtruje si¢ dane,

wymienia przyktadowe rodzaje wykresow,

zaznacza zakresy komorek oraz niesgsiadujace ze sobg komorki,
formatuje dokumenty tekstowe, np. korespondencje¢ seryjna,

tworzy korespondencje seryjna przy uzyciu kreatora,

podaje przyktady zastosowania korespondencji seryjnej,

wyjasnia podstawowe pojecia zwigzane z bazami danych: tabela, atrybut, rekord, pole,
wymienia zastosowania baz danych,

wspoOlpracuje z grupa, realizujac projekt,

podaje przyktady algorytméw spotykanych w codziennym zyciu,
zapisuje algorytm z warunkami w postaci listy krokow,

zapisuje algorytm z warunkami w wybranym jezyku programowania,
wyjasnia na przykladach pojecia iteracji i petli,

tworzy programy wykorzystujace zmienne catkowitoliczbowe,
zapisuje dwucyfrowg liczbe dziesigtng w systemie binarnym,
wyjasnia pojecia: NWD, NWW,

omawia na przyktadzie dziatanie algorytmu Euklidesa.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

nie opanowal podstawowych wiadomos$ci 1 umiejetnosci niezbednych do dalszego
zdobywania wiedzy,

nie rozwigzuje najprostszych zadan,

nie wykazuje zainteresowania tre§ciami prezentowanymi na lekcjach, nie rozwigzuje
¢wiczen, zadan domowych,

otrzymuje czastkowe oceny niedostateczne, ktorych nie poprawia.



Wymagania na poszczegolne oceny (klasa 3):

Ocene celujgca otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

charakteryzuje skomplikowane sytuacje algorytmiczne, proponuje optymalne rozwigzanie
sytuacji problemowej z zastosowaniem ztozonych struktur danych,

bierze udziat w konkursach informatycznych i zajmuje w nich punktowane miejsca,

pisze programy o wysokim stopniu trudno$ci: z olimpiad przedmiotowych, konkursow
informatycznych lub oznaczone trzema gwiazdkami w podreczniku,

optymalizuje programy, szacuje ich efektywnos¢,

wyszukuje w tek§cie anagramy i palindromy,

pisze programy szyfrujace i deszyfrujace z wykorzystaniem zaawansowanych szyfrow
(np. permutacyjny lub Vigenere’a) i roznych kluczy (symetrycznych i asymetrycznych),

pisze programy sortujace dane roéznego typu (liczby, napisy, pary) oraz stosuje efektywne
algorytmy sortowania (np. sortowanie szybkie, sortowanie przez scalanie),

stosuje metody dynamiczng i zachtanng do rozwigzania probleméw wydawania reszty
i kinomana, wskazuje wady i zalety obu metod, szacuje ich ztozonos¢ czasows,

programuje roboty tworzone na podstawie wilasnych projektéw, steruje nimi za pomoca
aplikacji mobilnych, wykazujac si¢ przy tym kreatywnoscia,

tworzy podcasty i publikacje wideo wymagajace znajomo$ci zaawansowanych narzedzi
i duzego naktadu pracy,

przyjmuje rolg lidera w projektach zespotowych,

tworzy rozbudowane infografiki, ktére skutecznie przekazuja okreslone informacje,

w dyskusjach panelowych przyjmuje funkcje eksperta.

Ocene¢ bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

charakteryzuje sytuacje algorytmiczne, proponuje sposoby ich rozwigzania,

realizuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci, oznaczone trzema gwiazdkami
W podreczniku,

optymalizuje rozwigzania,

stosuje zaawansowane funkcje srodowiska i jezyka programowania,

dobiera struktury danych i metody do rodzaju problemu,

szyfruje i deszyfruje dane, stosujac popularne szyfry podstawieniowe i przestawieniowe,
implementuje algorytmy sortowania bagbelkowego i przez wstawianie, zlicza kluczowe operacje
(porownywanie i zamiang),

wykorzystuje poznane algorytmy do rozwigzywania probleméw nicomawianych na lekcjach,
implementuje algorytmy rekurencyjne, szacuje ich ztozonos$¢ czasowa,

zastepuje iteracje rekurencjg i omawia konsekwencje takiej zamiany,

programuje roboty, wykorzystujac specjalistyczne narzedzia, tworzy wiasne projekty,

tworzy interesujgce podcasty i publikacje wideo,

korzysta z r6znych technik, tworzac infografike,



aktywnie uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach, prezentuje
efekty wspolnej pracy,

przyjmuje rolg moderatora lub eksperta w dyskusji panelowe;j.

Ocene dobra otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria ocen nizszych, a ponadto:

pisze programy o ré6znym stopniu trudnosci,

dobiera typy danych do realizacji problemu,

implementuje algorytmy tekstowe — w tym algorytmy poréwnywania i naiwnego wyszukiwania
wzorca,

wymienia metody famania klasycznych szyfréw (atak sitowy, analiza czestosci),

pisze programy sortujagce metodami prostymi (bgbelkowe i przez wstawianie), wskazuje
operacje kluczowe,

stosuje metode zachtanng w przyktadowych programach, wskazuje jej wady,

poréwnuje algorytmy iteracyjne i rekurencyjne (liczbe wykonywanych operacji),
implementuje w jezyku programowania algorytmy rekurencyjne: obliczanie elementow ciggu
Fibonacciego, wartosci silni i potggi,

unika bteddéw przyblizen, stosuje catkowitoliczbowe typy danych,

programuje roboty, wykorzystujac specjalistyczne narzgdzia (w tym symulatory online),
tworzy podcasty i publikacje wideo,

tworzy proste infografiki,

uczestniczy w realizacji projektu zespotowego na wszystkich jego etapach, bierze czynny udziat

w tworzeniu dokumentacji projektowej oraz dyskusji panelowej.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory spetnia kryteria oceny dopuszczajacej, a ponadto:

wymienia sposoby przedstawiania informacji w komputerze,

omawia i implementuje proste algorytmy przetwarzania tekstow,

korzysta z funkcji i metod typu znakowego i napisow (fancuchow znakow),

implementuje przykladowe algorytmy szyfrowania (szyfry: kolumnowy, Cezara),

przedstawia w postaci listy krokéw lub schematu blokowego algorytmy sortowania prostego
(bgbelkowe, przez wstawianie),

definiuje rekurencje, algorytm rekurencyjny, warunki poczatkowe i wywolania rekurencyjne,
definiuje rekurencyjnie ciagi liczbowe,

formuluje algorytm wydawania reszty minimalng liczbg monet oraz rozwigzanie problemu
kinomana z wykorzystaniem metody zachtanne;j,

programuje roboty na wzor podanych przyktadow,

opracowuje tresci internetowe z wykorzystaniem narzedzi graficznych i multimedialnych,
wymienia sposoby porzadkowania informacji oraz formutuje podstawowe zasady tworzenia
infografik,

uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonuje powierzone mu zadania.



Ocene dopuszczajaca otrzymuje uczen, ktory:

pisze programy o niewielkim stopniu trudnosci,

wymienia sposoby zapisywania informacji w komputerze,

definiuje pojecia: kod liczbowy, UNICODE, ASCII,

definiuje pojecia: kryptologia, kryptografia, kryptoanaliza, tekst jawny, klucz, szyfrogram,
rozroznia szyfry podstawieniowe i przestawieniowe,

omawia szyfr Cezara jako przyktad szyfru podstawieniowego i szyfr kolumnowy jako przyktad
szyfru przestawieniowego,

wyjasnia, na czym polega tamanie szyfru,

omawia metody sortowania prostego (babelkowe, przez wstawianie) na przyktadowych danych,
definiuje pojecia iteracji i rekurenciji,

omawia zasadg¢ zlotego podziatu,

omawia metody zachlanne na przyktadzie probleméw wydawania reszty i kinomana,

definiuje pojecie robota, omawia jego budowe oraz wybrane parametry,

uczestniczy w realizacji projektu zespotowego, wykonujac powierzone mu zadania

0 niewielkim stopniu trudnosci.

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory:

nie opanowal podstawowych wiadomos$ci i umiejetnosci, co uniemozliwia mu dalsze
zdobywanie wiedzy,

nie definiuje pojec: kod liczbowy, UNICODE, ASCII, szyfrowanie, deszyfrowanie, sortowanie,
algorytm zachtanny, rekurencja,

nie implementuje prostych algorytmoéow tekstowych, szyfrowania, porzadkowania,

nie rozwigzuje najprostszych zadan,

nie definiuje pojecia robota ani nie opisuje jego budowy,

nie opracowuje interesujacych tresci internetowych, nie postuguje sie narzgdziami graficznymi
i multimedialnymi do wzbogacania tresci,

nie bierze czynnego udzialu w lekcjach, nie wykonuje zadan, nie pisze programéw, nie odrabia
prac domowych,

nie uczestniczy w projektach zespotowych.



